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TP7 - Pointeurs simples, tragage de programme avec ddd

La partie Linux

Tester toutes les commandes dans un terminal situé a la racine de votre compte.
Pour chercher les gros fichiers de notre compte (et éventuellement faire le ménage), on utilise
(par exemple) :

find . -type f -size +10000000c -printf ’%s %p\n’
(trouve tout les fichiers a partir de . de taille >10Mo et imprime quoi ?)

Ensuite, on récupére ce résultat et on demande de trier ce résultat (avec un “pipe”, ie barre
verticale)

find . -type f -size +10000000c -printf ’%s %p\n’ | sort -rnkil,1

(a quoi correspondent les arguments de sort 7 man sort !)
Et enfin, on n’affiche que les 10 plus gros :

find . -type f -size +10000000c -printf ’%s %p\n’ | sort -rnkl,1 | head -10

» Retenir les commandes find, sort, et head, ainsi que le “pipe”.

1 Tests de pointeurs

EXERCICE 1 Ecrire le programme suivant :

int main()

{

int a
int b
int* p;

10;
50;

p=ka ;
b=*xp ;
*p=42;

return O;

1. Compiler avec gcc, puis gcc -Wall. Observer.

2. Afficher aprés chaque instruction la valeur entiére (printf avec %d) de : a,b, *p, et des
adresses €a et p (printf avec %p). Vérifier que tout se passe comme prévu.

EXERCICE 2 Ecrire les deux exemples (transparents 28 et 29) du cours, les compiler et observer
les erreurs a la compilation et & ['exécution.



2 Pointeurs comme paramétres modifiables
On écrira un programme C COMPLET par exercice, et on testera, evidemment.

EXERCICE 3 Ecrire une procédure £ibo & deus paramétres variables, ¢ deus paramétres curr et
prev, respectivement stockant f, et fn—1 de la suite de fibonnacci, qui calcule fni1 = frn + fn-1
et qui effectue la mise & jour des variables en conséquence. Utiliser cette procédure pour calculer
le 1002éme terme de la suite de Fibonacci.

EXERCICE 4 Ecrire une procédure logint qui prend en paramétre deux entiers n et p, et retourne
la plus grande puissance q de p dans n. Elle calcule en outre le coefficient multiplicateur d et le
reste r tels que n = dxXpl+r avecr < p? et d < p. r et d seront passés par adresse. Il est interdit
d’utiliser la fonction log. On testera a laide des égalités 27 =1 x 24 4+ 11, 98 = 9 x 10! 4 8.

3 Utilisation de gdb/ddd pour tracer des programmes

Gdb est un débugger : ¢’est un outil d’inspection de programmes écrits en C, C++, .... Il
est beaucoup utilisé lors du développement de programmes, afin de trouver les bugs. Ici nous
allons prendre contact avec gdb via une interface graphique (laide, rudimentaire, mais utile),
nommeée ddd.

EXERCICE 5 Reprendre le programme de l’exercice (1), le copier en exo-ddd.c.

1. Compiler ce programme avec loption -g de gee (obligatoire pour utiliser gdb ou ddd) :
gcc -o exoddd exo-ddd.c -g

2. Vérifier qu’il s’exécute toujours.

3. Lancer ddd, en remarquant qu’on lance sur le binaire :
ddd exoddd &

4. Observer 'environnement en se reportant a la feuille annexe.

5. Mettre des points d’arréts aux endroits suivants : ligne aprés les déclarations, puis aprés
chaque instruction.

6. Lancer ddd : run dans la fenéire du bas.
7. Afficher (display) au premier point d’arrét les variables a, b, p, *p.

8. Pour passer d’un point d’arrét a un autre, taper next (oun) dans la fenétre de commandes
gdb. Observer la fenétre du haut lors de cette commande.

EXERCICE 6 Utiliser ddd pour observer le comportement des variables de vos deux programmes
de la section[d



Fenétre Initiale GDB Aprés lancement de ddd sur le binaire, on obtient une fenétre :
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J¥Source Code From Laure Connord®/

int main{dq{
int a =1
' o)

int® p: Le code C

CHNU DD 3.3.11 (1486—pc—linux—gnu), by Dorothea Litkehaus and Andreas
Zeller.

Copyright @ 1995-1999 Technische Uniwversitidt Braunschweig, Cermany.
Copyright @ 1999-2001 Uniwversitat Passau, Germany.

Copyright @ 2001 Uniwversitat des Saarlandes, Germany.

Copyright @ 2001-2004 Free Software Foundation, Inc.

Reading symbols from

Jhome/laure,/101 work /enseignemant /Forgelifl/ProgStructures_IMAS /TR //ax
oddd. . .done.

(gdb) fenétre de commandes GDB

A Welcome to DDD 3.3.11 "Rhubark” (i486-pe-linux-gnu)

i

Exécution du code Dans la fenétre de commandes gdb :

(gdb) run (+entrée)

BreakPoints Pour stopper 'exécution & un endroit précis du code, on met un point d’arrét :
clic dans le code & ’endroit en question, puis clic droit, set breakpoint.




S¥Source Code From Laure Gonnord* [/

int maing){
int a = 10;
int b = 50;
int¥ p;

D

p=ta ;

b=*p ;

*n=42;

point d'arrét ici

Si il y a des breakpoints, 1’exécution s’arréte au premier rencontré. On est alors capable
d’afficher les variables.

Display En cours d’exécution, si on est arrété au milieu du programme, on peut afficher les
variables disponibles & cet instant, & I'aide de display. attention, pas de clic droit dans la
fenétre du haut! Pour le point d’arrét montré plus haut, on peut afficher a,b,p et xp (click
droit sur la variable dans la fenétre de code, et display). On obtient alors des jolis dessins dans
la fenétre du haut.

1: b o
> 3 p
1 +*
2 a LI ) Sxent
10] .
4: *p '
1474660693
int a = 10;
int b = o0;
int¥* p;
P p=ta ;
bh=*p

Remarque : si on double-clic sur une adresse dans la fenétre du haut, le pointeur se “déroule”.



	Tests de pointeurs
	Pointeurs comme paramètres modifiables
	Utilisation de gdb/ddd pour tracer des programmes

